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A. Nama dan Deskripsi Lomba

Bidang  lomba  Web  Design  akan  memperlombakan  kompetensi  pada  kemampuan  web  design  dan  kemampuan  web  programming.    Bidang  lomba  ini  akan  dikerjakan  secara  individu.  Perlombaan  ini  menganut  sistem  fair  play,  yakni  berlomba  pada  batasan  yang  sudah diketahui sebelumnya, kemampuan yang dituntut adalah kemampuan bekerja dengan  cepat, tepat dan berhasil dalam melakukan web design dan web programming. 
B. Ruang Linkup dan Tugas Lomba
1. Tugas  ini meliputi  pembuatan  website  untuk memusatkan  seluruh  informasi  tentang komunitas alumni di setiap institusi pendidikan di Indonesia. Isi sudah dipersiapkan oleh panitia dalam bentuk file teks, gambar dan file audio. 

2. Ketentuan yang harus ada dalam sebuah website mengacu pada sebuah website standar pada  umumnya,  yaitu  :  homepage,  banner,  link,  static/dinamic,  pengelolaan administratif. 

3. Tugas ini harus deselesaikan dalam waktu maksimal 20 jam. 

4. Penjelesan  teknis  dan  pengecekan  seluruh  perangkat  lomba  dilakukan  2  jam  sebelum pelaksanaan lomba. 
C. Praktek Kerja
a. Peserta harus dapat melakukan pekerjaan secara mandiri. 

b. Kesesuaian teknis meliputi : 

1.  Kemampuan Desain 

a. Tata Warna 

b. Desain Gambar 

c. Animasi 

d. Editing Gambar dan Sound 

e. Tampilan Menyeluruh 

2. Kemampuan Programming 

a. Tampilan Input 

b. Tampilan Output 

c. Koneksi Database 

d. Tingkat Keberhasilan Eksekusi Data 

Kedua  kemampuan  pokok  tersebut  harus  digabungkan  untuk  menghasilkan  sebuah

website yang bagus tanpa mengabaikan kecepatan akses, keindahan desain dan tingkat

keberhasilan dari database yang telah dibuat. 
D. Aplikasi Pengetahuan Teori

1. Mengenali peralatan dan bahan yang  terdiri dari  seperangkat peralatan  computer dan pendukungnya. 

2. Proses pembuatan website. 

E. Fasilitas Yang di Sediakan di Area Lomba Untuk Setiap Peserta
1. Personal Computer dengan Spesifik :

a. Hardware

· Intel Core 2 Duo 1.8 Ghz

· RAM

· Hardisk

· CD ROM

· Monitor

· VGA

· Land Card

· Speaker dan Microphone

· Keyboard

· Mouse dan Mouse Pad

b. Software

· OS Windows XP

· Adobe Dreamweaver

· Adobe Photoshop

· Adobe Flash

· Windows Media Player

· Adobe Flash Player
· Textpad

· Internet Explorer

· Mozilla Firefox

· MS Office

· Xampp

· AppServer

· PHPMyadmin

· Mysql-Front

· Konten Website (Text, Picture, Sound, Movie)
F. Peralatan Yang Harus Dibawa Peserta
ATK
G. Peralatan Yang Disediakan Untuk Anggota Tim Juri

1. Satu buah unit Computer + LCD Projector

2. Ballpoint

3. Buku Catatan

4. Format Penilaian

H. Skor Dalam Test Proyek

1. Penilaian diputuskan oleh tim juri menggunakan format yang disediakan

2. Penafsiran angka :

Sempurna 

: 90 – 100

Sangat Baik

: 80 – 90

Baik

: 70 – 79

Agak Baik

: 60 – 69

Cukup

: 50 – 59

Sedang

: 40 – 49

Kurang

: 30 – 39

Sangat Kurang
: 20 – 29

Jelek

: 10 – 19

Sangat Jelek
: 0 – 9

I. Waktu Efektif
Waktu pelaksanaan pembuatan film animasi adalah 3 hari, atau maksimal 20 jam (2 jam + 18  jam)  ditambah  dengan  1  jam  pada  hari  pertama  untuk  penjelasan  teknis  dan  pengecekan  seluruh perangkat lomba. 

TATA TERTIB LOMBA
1. Peserta hadir di tempat lomba 30 menit sebelum acara dimulai, dan mengisi daftar hadir yang telah disediakan panitia. Bagi yang terlambat harus mendapat izin masuk dari panitia. 

2. Peserta yang  tidak hadir sesuai dengan  jadwal, dan atau melebihi 45 menit dari  jadwal yang ditentukan dianggap mengundurkan diri. 
3. Setiap peserta berpakaian seragam SMK 
4. Penentuan  nomor  peserta  dilakukan  melalui  undian,  bagi  peserta  yang  tidak  mengikuti technical meeting, nomor undian ditentukan oleh panitia. 
5. Selama perlombaan berlangsung setiap peserta wajib mengenakan Nomor Undian; 
6. Peserta lomba menempati/menggunakan peralatan lomba sesuai hasil undi; 
7. Pelaksanaan lomba dilaksanakan selama 3 (tiga) hari sesuai dengan skenario lomba. 
8. Peserta  tidak  dapat melanjutkan  lomba  dikarenakan  sakit  atau  hal‐hal  lain, maka  dianggap gugur/mengundurkan diri; 
9. Peserta  tidak dibenarkan berkonsultasi atau mendapat pengarahan  teknis  tentang pekerjaan (job) pada waktu kegiatan berlangsung dari pembimbing masing‐masing kecuali dari tim juri; 
10. Kegagalan/keterlambatan pekerjaan tidak diberikan toleransi (misalnya karena lupa pekerjaan Belum di‐save); 
11. Peserta lomba wajib melakukan pemeriksaan peralatan dan kebersihan lingkungan kerja; 
12. Kerusakan peralatan  (hardware/software) akibat  kesalahan prosedur  yang dilakukan peserta menjadi tanggung jawab peserta itu sendiri; 
13. Tidak dibenarkan menggunakan  software di  luar ketentuan yang ada,  termasuk penggunaan internet; 
14. Pembimbing  tidak  dibenarkan  masuk  ke  ruang  lomba  atau  menghubungi  peserta  baik langsung  maupun  dengan  alat  komunikasi  pada  saat  lomba  berlangsung  dengan  alasan apapun; 
15. Ketentuan lain yang belum tercantum dalam tata tertib ini diputuskan oleh kebijakan Tim juri (ditentukan  kemudian sesuai kebutuhan); 
16. Pelanggaran  terhadap  tata  tertib  ini  akan  diberikan  sanksi  berupa  teguran  sampai  berupa pemberhentian sebagai peserta.
 
